     Бүгінгі тарихты оқытудағы басты мақсат-дүниежүзілік дамудағы адамзаттың орны ерекше екендігін,ол жасаған бүкіл әлемдік құндылықтарды білетін,оларды Қазақстанның дамуы үшін пайдалануға ынталы,жан-жақты жетілген,өзінің тарихи тамырларын,қоғамдағы орнын түсінетін белсенді азаматтарды қалыптастыру.
Осындай міндеттерді жүзеге асыру да тарихшы мұғалімдердің атқаратын рөлі ерекше.

Ұстаздың дидактикалық қабілеті оның өткізетін сабағы мен оқыту үрдісінде тиімді әдіс-тәсілдерді біліктілікпен қолданылуынан көрінеді.
Ең бастысы«оқушылардың сабаққа белсенділігін арттыру үшін,білім деңгейін көтеру үшін қандай тәсілдер қолдануға болады деген?»сұраққа жауап табу керек.
    Оқушылардың танымдық қызығушылын,белсенділігін арттыру үшін жиірек қолданып жүрген сабағымның бірі –ойын сабақ.Бұл сабақта оқушылардың белсенділігі артады,бір-бірімен бәсекеге түсу арқылы оқуға,көп білуге,ынтасы өседі.Ол тәрбиеге де,оқу ісіне де зор ықпалын тигізері сөзсіз.

  Бесінші сыныпқа негізінен төменгі сыныптан ойын жасындағы балалар келеді.Негізгі қызметі оқу болса да әлі бұрынғысындай ойнағысы келіп тұрады.Бірден тарихи оқиғаларға мән беріп түсініп,оның негізіне көз жіберуге қабілеттері жете бермейді.Сондықтанда сабақты ойын арқылы өткізудің көбіне тиімді жақтары өте көп болады.Ойын сабақтарының тек қана тарих пәні ғана емес,басқа сабақтарда пайдалану оның тиімділігін арттыратынын айта кеткім келеді.Ойын сабақтарының артықшылықтары біріншіден,оқушының сабаққа деген ынталығы артады,үнемі түсіндіріп 45-минут тыңдағаннан оқушы да,мұғалім де жалығады.

Екіншіден,сабаққа зауқы жоқ,жалқаулау,нашар оқитын оқушылардың өзі де бұған белсене қатысады.Сөйтіп кейде

бұйығы өз ойын айтуға ұялатын немесе ашық айтуға қиналатын оқушылардың мінезін,сабақты қалай сұрауға,айтқызуға болатынын түсінуге болады.

Үшіншіден,өтілген сабақтың мазмұны оқушының есінде ұзақ сақталады.Бұл деген мұғалімнің  бірден-бір жетістігі десек артық айтпаған болар едік.

Ойын сабақтарынан кейін оқушылар өздері ізденіп,әр түрлі ойындар құрастыра бастайды.Мысалы сөзжұмбақтар құрастырып,соны кейін бір-бірімен алмастырып шеше бастайды.Бұның нәтижесінде оқушылардың білімге қызығушылығы артып өз беттерімен ізденуге мүмкіндік жасайды.Ойын тақырыбы мен түрлерін күрделендірген сайын оқушылардың білім деңгейі де көтеріледі.

Тарих сабағында қолданылатын ойындардың түрлеріне тоқталайық.Тарих сабақтарында қолданылатын ойын түрлері өте көп.

«Ретімен қой »ойынын 6 сыныпта Ежелгі қазақстан тарихы пәні бойынша «Қазақстан тас дәуірінде»тақырыбында пайдаландым.Тақтаға жеке плакат ілулі тұрады.

Мысалы:Адам дамуының кезеңдері.

1.неандертальдық-питекантроп-синантроп

(дұрысы-питекантроп-синантроп-неандертальдық)

2.кроманьондық-гомо-люси

(дұрысы-гомо-люси-кроманьондық)

Осыны оқушылар дұрыс қоюға талпынады,бір-біріне көмектесіп есте қалдыруға тырысады.

Тағы бір мысал,бұл жоғарғы сыныптарда «Өнер және музыка мәдениеті »сабағын алайық.Бұл сабақта мен «Көш» ойынын пайдаландым.Бұл ойын тақырыпты ашуда көп көмегін тигізеді.Тақтаға жүк артқан 5 түйенің көш суреті ілінеді.Көш 5 түрлі түспен плакатқа салынады.Әр түйенің қомында тапсырмалар бар.Бірінші түйенің қомында мынадай тапсырмалар:

1.Өнер дегеніміз не?

2.Өнердің қандай түрлері бар.

3.Қазақтың киіз үйінің құрылысын атаңдар.

Бұл сұрақтарға оқушылар өз мүмкіндігінше төмендегідей жауап береді.Өнер дегеніміз-халықтың талабынан туындаған белгілі бір еңбектің жемісі.Өнер түрлері:қолөнер,саз өнері,сөз өнері,бейнелеу өнері,сәулет өнері.Киіз үйдің құрылысы: шаңырақ,керег,уық,сықырлау-

ық,басқұр тағы басқалар.Осылайша бесінші түйеге дейін сұрақ-тапсырмалар жалғасады.Арасында саз өнері туралы айта келіп оқушылардың өнерін  көріп тамашалауға болады.Соңғы бесінші түйенің қомындағы тапсырманы үйге беруге болады.

Бұл тапсырма «АС»ойыны деп аталады.Бұл ойынның шарты бойынша тек қана екі әріп,яғни А және С әріптері белгілі.Қалған әріптер нүктелермен берілген.Әрбір жасырылған сөздің тұсында анықтамасы бар.

1.«....АС» -күйші қобызшы(Ықылас)

2.«.а....с.»-халықтың әнші сазгері(Жаяу Мұса)

3.«А.с...»-Жаяу Мұсаның әні(Ақ сиса)

4.«....а.с..»-атақты әнші сазгер(Біржан сал)

5.«А...С...»-әнші сазгер(Ақан Сері)

6.«.а...с»-Дәулеткерейдің күйі(Тартыс

Сөйтіп 
«Көш» ойыны бойынша тапсырмалар түгелдей талданып болады.

Бұл ойындардың нәтижесінде мынадай жетістіктерге жеттім.Сабақта нашар оқитын оқушының өзі белсене араласып,ынталығын көрсетті,яғни оқушылардың қызығушылығын туғызды,оқушының есінде ұзақ сақталды,ойлау қабілетін дамытты.

«Тарихи шынжыр »ойын тізбегі.Бүл тәсіл кез келген сыныпта тарих пәнінде қолдануға қолайлы.Оның мазмұны бойынша белгілі бір тарихи деректі,яғни белгілі бір мәлімет

беретін сөйлемді үш немесе төрт оқушы кезектесіп,біреуі әуелі басын,екіншісі орта тұсын,үшіншісі аяқ жағын айтып,тұтас бір ойынды тізбекті құрайды.Нәтижесінде: нақты бір тарихи дерек құрылады.Тиімділігі –оқушыларды тапқырлықпен дәл,нақты,логикалық ойлауға үйретеді.

Пошта ойыны .Бұл ойынды тақырыпты немесе тарауды,мемлекеттерді қайталаған кезде пайдаланған тиімді.Оқушыларға сұрақтар беріледі немесе белгілі оқиғаға байланысты суреттерді қағазға жапсырып оқушыларға үлестіреді.Оқушылар берілген кеспе қағазды ілулі картадағы мемлекеттің үстіне инемен қадайды.

Мысалы:1.Пирамида қай елде пайда болды?

                2.Ұлы Жібек жолы қай елден шықты?

                3.Будда діні алғаш қай елде пайда болды?

Тарихи кубок ойыны Қатты қағаздан жасалған кубоктың 6 жағына карталарды жапсырып 3 бойдан 3 оқушы шығарып бірінен кейін бірі лақтырады.Оқушылар лақтырған кубоктың бетіндегі карта кай  мемлекеттікі екенін айтуға тиіс.

Математикалық қобдиша ойыны.
Тапсырма:Математикалық есепті шығарда шыққан санда қандай оқиға болғанын айт.
1.1240+(60*4+3)=  

2.15,2 *100+12=              

3.(100*3+72/6)+1280=   

4.4400*0,5-7,72*100=   
Ойын сабақтарын өткізу пән ажарын ашып,мұғалімді де, оқушыны да еңбекке баулиды.

